Pevnost KH7 — poznamky pro PJ

Souc€asnost

Z vétsiny pevnosti se do dneSnich dnii obvykle dochovalo pouze sklepni patro, do kterého je nutné se
prokopat. Zbytek zilez na tom, jestli vojaci pevnost branili do posledniho dechu, nebo ji opustili véas pred
pfivalem hord sktetii. Skfeti po né€kolika neblahych pokusech spodni patro pevnosti obvykle nedobyvali, ale
pouze ho zavalili, vét§inou vcetné komina, aby nikdo neunikl. V takovychto pevnostech tedy hnév ¢ideprese ke
smrti odsouzenych vojaka vedly k tomu, Ze se po jejich smrti objevily bytosti ze stinového svéta.

V kazdém pfipadé€ na dné jamy lezitenka vrstvicka zelenkavého prasku, ktery pfi styku s velkym mnoZzstvim
vody, eventueln€ jiné tekutiny miize vést ke znovuobzivnuti slizu leptavého. Je to velmi nebezpecné stvoteni
podobné zelenému hlenu, s obdobnou zranitelnosti. Sliz nabobtna asido vyS$ky 1 séh ode dna. Pokud se do slizu
ponofi jakykoli zivy tvor, je rozleptan béhem k6+4 kol (kovové brnéni zpomaluje tento proces o k6 kol). Kov a
sklo sliz nelepta. Slune¢ni paprsky sliz naStésti pomalu zabiji, takze neni mozné ho vyuzt k zamoteni fek.
V soucasnosti je Gcel i pouziti slizu pfisné tajné a vi o ném jenom nékolik lidi z okruhu Orlich poutnikil. Proces
ozivovani tohoto nebezpecného stvofeni trva asi tak alden, a tudiz je malo pravdépodobné, ze to nckoho
zneznalych dobrodruhii ¢i vylupovach pamatek napadne.

Zapojeni do dobrodruzstvi

Cela tato stavba vznikla na popud velmi pékného tiryvku z deniku v modulu Dalavy na strané 35. Ale mize§
nechat dobrodruhy narazit na ziicenou zed’ prakticky kdekoliv — nejlépe v misté€ jejich panstvi, nebo oblibeného
zimovisté - tedy tam, kde se urCitou dobu mezi dobrodruzstvimi poflakuji a maji ¢as na “archeologické
vyzkumy”.

Vysvétlivky zkratek

KH7 — pevnost pro Konskou Hlidku o 7 vojacich

ZsSNT 12 — Predpis o Zachazeni s Nebezpe¢nymi Tvory — svazek ¢.12
stiilna K — pro Kusi

PnK2 — brana Projetelnd na Koni dvéma vojaky soucasné

C2— cisterna na 2 krychlové sahy vody (1 sah rezerva)

KK1 - Kamennéa Koule o hmotnosti 1 tuny

VK1.06 — Vojenska Kuchatka verze 1.06

PP1— smérnice urcujici PAsma Pocasicislo 1

SPS 1-4 — smémice Stavba Pristieskt Svépomocicislo 1 az 4 (senik, dfevnik, staj — ma dva dily)
KH50 - pevnost pro Konskou Hlidku o 50 vojacich



